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Editorial
Bienvenido al primer número de BeOZine, una revista en la que pretendo abarcar  todo cuanto me sea posible sobre el mundo de BeOS: ese sistema operativo tan fascinante.

BeOS enamora. No a todos, pero muchas personas que lo prueban quedan fascinados por su belleza visual, su minimalismo, su sencillez, su práctico manejo, su estabilidad, y sobretodo por su velocidad. El autor es una de estas personas.

La comunidad BeOS necesita que se fabrique más software, más drivers, más paginas Web sobre él, más documentación… que se dé a conocer este sistema operativo a más personas. Por ello, esta revista pretende acercar BeOS a aquellos que no lo conocen, y “alimentar” a los que ya lo hacen con noticias, trucos, guías prácticas, comparativas y análisis…
No sólo existe Windows y Linux como alternativa. BeOS es una muy buena alternativa tal y como iremos descubriendo a lo largo de esta revista.

¿Por que esta revista vale dinero? La revista puede obtenerse gratuitamente por Internet, sin coste alguno. Sin embargo, la vida es dura y uno necesita dinero para sostenerse. ¿Que mejor forma de ganar dinero, si puedes hacerlo en algo que te gusta? El precio de la revista es bajo, pero si la compras ayudaras a que siga con ella. Me gusta hacerla, pero también me gusta el dinero ;) no me voy a hacer millonario con ella, pero al menos compensare tantas horas frente al ordenador con un poco de dinero y me hará sentir que el trabajo ha servido para algo. Por favor, si puedes compra esta revista en su versión impresa (regalamos un CD, cuyo contenido puedes observar más adelante en nuestras páginas) y ayudarás a que siga con ella. Si no, tendré que dedicar mi poco tiempo libre a trabajar en otra cosa para ganarme el pan, en lugar de dedicarlo en la revista (
Pretendo hacer la revista muy completa. Tanto como me sea posible, abarcando los temas de mayor interés para el lector. Agradar a todo el mundo es difícil, pero intentaré satisfaceros en la medida de lo posible.

Actualmente realizo la revista en formato Word bajo Windows. Descartando el HTML, quizá en un futuro comience a hacerla en AbiWord y bajo BeOS. Todo se andará.
De momento espero que quedéis satisfechos con la revista. Si os gusta comprarla por correo, por favor. Más abajo se explica como hacerlo.
Juan Alba Maldonado
drogaslibres@hotmail.com
Información útil:


· Cómo obtener la revista y cómo ayudar a que continúe
Por favor, para ayudar a que esta revista siga publicándose y así ayudar a la comunidad BeOS, compra esta revista.

El precio de esta revista es módico, sólo 5 euros. Quizá es un poco caro para una revista amateur, pero nadie se arruina por 5 euros y con ellos contribuirás a motivarme y a que esta revista no desaparezca.

Actualmente dedico bastante de mi tiempo libre a la revista. Pero si no obtengo beneficios económicos, tendré que dedicar mi tiempo libre a trabajar en algo que sí me dé dinero. El mundo está muy caro y la vida es muy dura. Yo no he elegido este tipo de mundo, pero es así como funciona y el dinero es necesario para todo ser viviente. Por favor no me culpéis por ello, no hay nada malo en querer ganar dinero haciendo lo que a uno le gusta.

La revista se puede obtener gratuitamente, pero podéis comprarla considerando que me hacéis un donativo. A modo de favor. Si obtengo al menos un numero moderado de compradores (entre más mejor, claro… para qué nos vamos a engañar, no me gusta la hipocresía), la revista seguirá siendo gratuita.

Para realizar un pedido, por favor visita nuestra página Web.
· Página Web de la revista:

La página Web de la revista es: www.safsdf.com y en ella podréis bajaros sus números gratuitamente y también realizar pedidos.

· Contacto con el autor:

Podéis contactar conmigo vía E-Mail a drogaslibres@hotmail.com o agregándome con esa dirección en vuestro MSN Messenger. Quizá tengáis más información de contacto en la página Web de la revista.


· Fe de erratas:

Al ser el primer número, no hay errores en números anteriores de los que arrepentirse (
Esperemos que siga así.
Noticias BeOS


El Mundo BeOS
Introducción:

En esta sección se tratarán temas relacionados con la historia de BeOS, su actualidad y en general todo lo que concierne al camino que van tomando los proyectos basados en él.

Breve historia de BeOS:

Esta es una historia donde veremos actuar protagonistas como Apple, Palm (Palmsource), Amiga, Silicon Graphics, Sony, NeXT, Intel, entre otros
Estabamos en 1990. Jean Louis Gassé, que hasta ahora era responsable de Apple Francia, que habia sido llamado como sucesor de Steve Jobs (mandamás de Apple), se convirtió en el lider del equipo de ingenieros de la empresa y presidente de la division de productos de Apple. Entre su concurrida y peculiar carrera, podemos recordar como se negó y luchó encarecidamente en contra de licenciar Mac OS a otros fabricantes.

Otro pez gordo, Steve Sakoman, venia de la división de ingeniería del sistema operativo de Apple.

Nunca olvidemos que fue Apple el primero en scar un ordenador al publico con GUI (interfaz grafica de usuario), osea ventanitas.

Be inc., la empresa responsable de este sistema operativo fue fundada en 1990 por Jean Louis Gassé  junto a Steve Sakoman, ambos ex-empleados de Apple.
En algunas webs se habla de 1991 en lugar de 1990, incluso hablan de que BeOS tiene su origen en Francia (Juan Louis Gassé es francés).
Sea como fuere, oficialmente BeOS nació cerca de San Francisco, California (Estados Unidos). Al menos para el público.

En sus filas contaban con otros ex-ingenieros de Apple (creadores del Macintosh y del Mac OS) y a gente relacionada con NeXT (la empresa creadora de NeXT Step, el sistema operativo Unix en el que se basa ahora Mac OS X), con Amiga (para muchos, el mejor sistema operativo es y siempre sera AmigaOS) y tambien otros de SGI (Silicon Graphics, Inc.).
Con un equipo tan bien formado, era de esperar un buen software. Y asi lo hicieron.

Las pretensiones eran crear un sistema totalmente multimedia, con miradas hacia el futuro como soporte automático de múltiples procesadores, sistemas de archivos de 64 bits (puede manejar archivos de hasta un terabyte), entre otros. 

A diferencia que Linux, basado en Unix, BeOS no está basado en ningún sistema operativo en concreto. BeOS recoge lo mejor de cada uno de los sistemas operativos, inspirandose en sus ventajas y aprendiendo de los errores ajenos para no volver a cometerlos, rompiendo compromisos con el pasado para dar paso a un sistema escrito totalmente desde cero.

BeOS se inspiro mucho en AmigaOS, que para algunos es el mejor sistema operativo creado, sobretodo para multimedia. La rapidez de AmigaOS siempre ha sido explosiva. Tambien su facilidad de utilización.

Tambien recogio lo mejor del Mac OS, famoso por su facilidad de uso, lo mejor de Windows (como su comodidad para el usuario domestico) y lo mejor de Unix (BeOS utiliza una linea de comandos que sigue los standares POSIX igual que Unix).
Sin embargo, BeOS no tiene nada que ver con todos ellos. BeOS, como ya hemos dicho, esta escrito totalmente desde cero.
Los sistemas operativos Unix llevan arrastrando caracteristicas comunes desde sus inicios (los años sesenta). La experiencia es buena, y ha aprendido mucho sobre seguridad. Por lo tanto, no se puede considerar a Unix ni a sus derivados como un sistema moderno, pues llega pegado con el y sus posteriores versiones cosas muy mejorables respecto a los sistemas que actualmente utilizamos. Hay sistemas mejores para aprobechar el hardware en la actualidad. Unix es ese abuelo sabio al cual se respeta, y sabe mucho, pero es lento y no tiene carnet de conducir. Solo sabe caminar, con pasos firmes y seguros… pero lentos. Linux es uno de ellos.

Con esto no quiero decir que Unix sea lento. Hay sistemas Unix optimizados y muy rapidos. Pero no estan orientados y nunca lo estaran al usuario domestico (por mucho Linux facil y de escritorio que se inventen), ni a multimedia, nisiquiera a aprobechar el rendimiento de una maquina tanto como lo hace BeOS (estan muy lejos de sus caracteristicas multihilo y microkernel optimizado).
Si bien es cierto que algunos juegos pueden funcionar mas rapido en Linux que en BeOS, es debido a los drivers. Unos drivers -de video por ejemplo- optimizados para BeOS y otros optimizados para cualquier otro sistema Unix, BeOS obtiene mejor y mayor rendimiento en mucha mas medida.

Ademas, BeOS no tiene que cargar con las lentisimas X, con su concepto de servidor.
BeOS tambien es mas rapido que Mac OS y que Windows. BeOS es comparable a velocidad con el antiguo AmigaOS (algunos creadores de BeOS incluso llamaban a este el AmigaOS 97) y con moderno QNX.

En cuanto a seguridad, Unix es mas estable que BeOS en bastantes aspectos.

Si bien BeOS es mas seguro que todas las versiones de Mac OS excepto la Mac OS X y mas seguro que todas las versiones de Windows que no basan su núcleo en NT (Windows 95, Windows 98…).

Los Windows basados en núcleo NT (Windows NT, Windows 2000, Windows 2003, Windows XP…) son tambien más estables que BeOS.
BeOS es bastante estable, pero si BeOS se huviera continado, habria mejorado esto en mucha mayor medida. Las nuevas versiones basadas en BeOS, como Zeta, trabajan para incrementar su seguridad.
BeOS tampoco cuenta con multiusuario, cosa que si cuentan los sistemas Unix y actualmente las versiones de Windows con núcleo basado en NT (Windows NT, Windows 2000, Windows 2003, Windows XP…). Pero la caracteristica multiusuario se esta incorporando en Zeta, la nueva versión de BeOS.

Dejando de lado la seguridad y el multiusuario, BeOS es el sistema operativo mas rapido y que mejor aprobecha el hardware para exprimirlo en tareas multimedia. Si a veces no es asi, es debido a los drivers mal programados o poco apropidos para el. Si se programaran mas y mejores drivers, y tuviera el apoyo de más compañias importantes, BeOS seria la estrella indiscutible en aparatados como los juegos. Sin embargo, ningun fabricante quiere gastar su dinero en personal que programe drivers para un sistema operativo que casi no se utiliza. Los drivers nuevos que hay en BeOS estan hechos por gente desinteresada.

En 1994 se hizo pública la primera versión de BeOS, la 1.1d1. Vio la luz entonces un sistema totalmente multimedia, “the media os” (según Be inc.), para ofrecer medios audiovisuales como nunca antes se había visto.

La versión 1.1d1 ya era similar en aspecto a la última que hoy conocemos (BeOS R5) pero sólo funcionaba en unos ordenadores basados en PowerPC (el mismo que el MAC de la epoca y algunos Amiga) con biprocesador (dos procesadores PowerPC 603) llamados BeBox.
Sony estuvo interesada en BeBox. Soportaba hasta 4 procesadores.
El coste de fabricación de los BeBox no compensaban los beneficios, asi que Be, inc. se dedico solo al software, dejando de fabricar hardware y portando su sistema operativo al mundo de Mac. La cosa fue en cierta medida facil, puesto que los procesadores que contaban para entonces los Macintosh eran prácticamente los mismos que los de BeBox pero con algunos cambios. Además, contando en sus filas con ex-componentes importantes de Apple, tenian en sus manos la sabiduría y la documentación necesaria.
En esos tiempos, 1995, Apple habia liberado su hardware para que se fabricaran clonicos de Macintosh.
Pero la llegada de un sistema operativo nuevo a la plataforma Mac, siendo la unica alternativa a Mac OS, sumando que era mejor, mas barato, mas bonito, mas rapido y mas estable hizo temblar a la mismisma Apple. Amen de que era un sistema operativo programado por ex-ingenieros de esta misma compañía.
La leyenda de que Apple bloqueara su hardware para que BeOS no pudiese funcionar sobre sus Macintosh es incierta.
Si bien, lo que hizo fue dejar de vender las licencias para crear clonicos de Macintosh otorgandose otra vez el monopolio de su propio hardware.

Entonces Be,inc. ya se olia lo que venia después, y crearon su BeOS para ordenadores Intel (x86). Era 1996. De no ser asi, BeOS huviera muerto en el olvido.

Justo después Apple hizo cambiar los procesadores de sus nuevos ordenadores al nuevo G3 de Motorota.

BeOS podria haberse seguido programando para Macintosh si no fuera por que Apple no facilito la documentación tecnica necesaria para que pudieran portar BeOS a los nuevos G3.
Entonces nos quedamos con un BeOS que solo se puede utilizar en viejos macs, viejos clones de mac, BeBoxes y x86.
Esto le cerro mercado a Be,inc. lo que repercutio fuertemente en su economia.

En los tiempos que Amelio estaba de presidente en Apple, se rumorea que Apple ya estaba interesada en adquirir BeOS antes de sacar su Mac OS 8. Be, inc. rechazo 125 millones de Apple para comprar su empresa, por considerarlos insuficientes.

Una vez llegado Stve Jobs otra vez a Apple, y substituyendo a Amelio, finalmente se eligio NeXT Step que es un sistema operativo Unix muy alabado. Esto fue debido a la vuelta de Steve Jobs a Apple, que presiono para comprar NeXT, la empresa donde él habia trabajado.
En aquellos tiempos, el principal accionista de Be, inc. era Intel.

La ultima versión que se conoce de BeOS fue la BeOS R5. Esta solo existe para Intel x86 y existen dos versiones: la Professional, de pago, y la Personal Edition o PE que es gratuita que fue creada desesperadamente por Be, inc. para atraer más usuarios a su plataforma. La versión gratuita se instala como un archivo de sistema y su instalacion esta tanto para Windows como para Linux. Es posible una vez dentro de BeOS R5 PE montar este en una partición independiente (con el installer incluido) e incluirla en el gestor de arranque (con el bootman), como si fuera la profesional.
Be, inc por aquellos tiempos seguia en juicio con Microsoft, acusando a este ultimo por tacticas monopolio y por impedir vender ordenadores con BeOS en Estados Unidos.

Las tacticas de monopolio de Microsoft y de Apple, junto con los pocos usuarios y pocas aplicaciones y drivers existentes para BeOS acabaron en una crisis para Be, inc.

Be, inc. ya habia sido puesta en el punto de mira de empresas como Apple y Sony, entre otras, para comprar la compañía. Sin embargo, fue adquirida en sus momentos de crisis finalmente por Palm (más adelante Palmsource) interesada por BeIA, un sistema operativo para dispositivos de internet en el cual trabajaba Be, inc. Asi haria frente a los Pocket PC. Incluso Sony estuvo interesada en BeIA en su momento.
La cifra por la que Palmsource compro Be, inc. fue mucho mas inferior que la ofrecida en su momento por Apple.

Steve Sakoman paso a ser el jefe de la Oficina de Tecnología de PalmSource. Más tarde, volvio a Apple como vicepresidente.

OpenBeOS nació unos dias antes de anunciar la venta de Be a Palm. Los creadores del proyecto sabian que Palm no estaba interesada en seguir con BeOS, asi que formaron OpenBeOS para continuar una especie de BeOS creandolo desde cero e imitandolo. Actualmente OpenBeOS ha cambiado al nombre de Haiku. En sus filas hay ex-componentes de Be,inc. los cuales colaboran desinteresadamente.
Hubieron algunas fugas de codigo de lo que iba a ser la nueva versión de BeOS, la BeOS R6 que nunca vio la luz. Gracias a estas “fugas” de codigo, se crearon versiones extra-oficiales e ilegales dando parte a BeOS Dano/Experimental (dano0 era el nombre clave del nuevo núcleo, de ahí viene dan0) y Ph0spuros (basada en Dano). Actualmente Ph0s (la abreviatura de Ph0spuros) se sigue desarrollando en competencia con Zeta, bajo las sombras puesto que es ilegal. 

Palm vendio licencias a YellowTAB, una empresa formada por fans de BeOS interesada en continuarlo. BeOS sigue siendo de Palm, pero YellowTAB tiene licencias para desarrollar y venderlo. YellowTAB creo asi Zeta: el unico que podria ser considerado como la continuación oficial de BeOS.
Entre que dejo de desarrollarse BeOS hasta ahora en 2004 que se continua con el nombre de Zeta, ha pasado mucho tiempo. Eso ha sido una desventaja que ha dejado que otros sistemas operativos avancen cuando el no lo hacia. De todas formas, BeOS o Zeta siguen siendo un sistema operativo moderno con miradas al futuro. YellowTAB esta mejorando la seguridad, incorporando multiusuario, aportando mas drivers, más software, y luchando por su Zeta sea dado a conocer y por que este se venda preinstalado con ordenadores.
YellowTAB no tiene, al menos de momento, una versión gratuita de Zeta como hiciera en su dia Be, inc. con su BeOS. Quiza sea porque algunas personas opinan que Be, inc. perdio mucho dinero al regalar una versión gratuita casi tan potente como la versión de pago (la gente estaba contenta con la gratuita y no compraba la versión de pago).












BeOZine: “la revista BeOS en castellano”


Miércoles, 13 de octubre de 2004





Nace BeOZine, la primera revista en castellano impresa en papel íntegramente sobre BeOS ( ¡Espero que dure!














Zeta en SYSTEMS 2004


Miércoles, 6 de octubre de 2004





La empresa yellowTAB, creadora de Zeta,  anuncia en su Web que estará en  SYSTEMS 2004 del 18 al 22 de octubre de 2004 (lunes a viernes), en el “New Munich Trade Fair Centre” de Munich (Alemania). Puedes informarte de cómo llegar y cómo obtener las entradas en su Web: www.yellowtab.com














Zeta en Open Source Kansai 2004


Domingo, 10 de octubre de 2004





La empresa yellowTAB, creadora de Zeta,  anuncia en www.zetanews.com que estará en  Open Source Kansai 2004 el 22 y 23 de octubre de 2004 (viernes y sabado), en el “Business Innovation Center Osaka” de Osaka (Japón). 











Ordenadores con Zeta en RTL SHOP


Lunes, 11 de octubre de 2004





La empresa RTL SHOP ha llegado a un acuerdo con yellowTAB para vender ordenadores con Zeta preinstalado. Se pueden adquirir en www.rtlshop.de
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