Documents de l’anàlisi de processos

Diagrames de flux de dades (DFDs)
Sistema A (servidor)

Diagrama de context (DFD de nivell 0):
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Diagrama del sistema (DFD de nivell 1 o diagrama 0) i sistema 2:
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Explotació del sistema 1 (interpreta opció):
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Sistema 3 (identificació):
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Sistema 4 (chat):
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Sistema 5 (veure partides):

[image: image6.png]partides

veure_partides

Sistena 2

Sistema 5
(veure partides)
misatge_codificat

(pdrtides _emmagatzemades






Sistema 6 (partides):
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Sistema 7 (emmagatzemament partides):
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Sistema B (client)

Diagrama de context (DFD de nivell 0):

[image: image9.png]missat

&

tecla ?/\

Jugador

Imissatge_chat Sistema

missatge

e_codificat

|_codificat

issatge_codific:

Sisterna A

rissatge_codificat

Sistema B






Diagrama del sistema (DFD de nivell 1 o diagrama 0) i sistema 2:
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Sistema 6 (partides):
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Sistema X (joc):
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Diccionari de dades (DD)
Entrades simples

Representació formal: usuariNom = “”

Nom: usuariNom

Valor: string

Atributs: no

Descripció: Nom d’usuari que envia el client per identificar-se.

Representació formal: missatgeChat = “”

Nom: missatgeChat

Valor: string

Atributs: no
Descripció: Missatge que envia un usuari identificat al chat o reenvia el servidor als usuaris d’aquest.

Representació formal: respostaAltaUsuari = [ Registrat | Impossible ]

Nom: respostaAltaUsuari

Valor: boolean

Atributs: no

Descripció: Resposta que dona el servidor a una petició de registrar a un usuari.

Representació formal: respostaIdentificacioUsuari = [ Acceptat | Rebutjat ]

Nom: respostaIdentificacioUsuari

Valor: boolean

Atributs: no

Descripció: Resposta que dona el servidor a una petició d’identificació.

Representació formal: @codiUsuari = “”

Nom: codiUsuari

Valor: string

Atributs: únic
Descripció: Codi que assigna el sistema a un usuari que entra i que no esta utilizant cap usuari conectat.

Representació formal: ip = “”

Nom: ip

Valor: string

Atributs: no.
Descripció: Guarda la IP d’un usuari.

Representació formal: port

Nom: port

Valor: unsigned int

Atributs: no.
Descripció: Port que utilitzarà una partida.

Representació formal: peticioResposta = [ Si | No ]

Nom: peticioResposta

Valor: boolean

Atributs: no.
Descripció: Resposta que dona un usuari a una petició de partida que l’han fet.

Representació formal: data

Nom: data

Valor: date

Atributs: no.
Descripció: Guarda una data.

Representació formal: gols

Nom: gols

Valor: unsigned int

Atributs: no.
Descripció: Numero de gols fets per un usuari en una partida.

Representació formal: direccioVerticalPilota = [ Adalt | Abaix ]

Nom: direccioVerticalPilota

Valor: enum

Atributs: no.
Descripció: Guarda cap a on va la pilota en sentit vertical.

Representació formal: direccioHorizontalPilota = [ Esquerra | Dreta ]

Nom: direccioHorizontalPilota

Valor: enum

Atributs: no.
Descripció: Guarda cap a on va la pilota en sentit horizontal.

Representació formal: coordenada

Nom: coordenada

Valor: unsigned int

Atributs: no.
Descripció: Guarda una coordenada en l’eix de les x.

Representació formal: ordenada

Nom: direccioHorizontalPilota

Valor: unsigned int

Atributs: no.
Descripció: Guarda una coordenada en l’eix de les y.

Representació formal: inclinacio

Nom: inclinacio

Valor: unsigned byte (int de 8 bit)

Atributs: no.
Descripció: Guarda la inclinacio de la pilota.
Entrades compostes


Representació formal: altaUsuari = usuariNom + usuariContrasenya
Nom: altaUsuari

Valor: usuariNom + usuariContrasenya

Atributs: no
Descripció: Nom de l’usuari i contrasenya que envia l’administrador per registrar a un usuari.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: identificacioUsuari = usuariNom + usuariContrasenya
Nom: identificacioUsuari

Valor: usuariNom + usuariContrasenya

Atributs: no

Descripció: Nom de l’usuari i contrasenya que envia el client per identificar-se.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: usuari = @codiUsuari + usuariNom
Nom: usuari

Valor: @codiUsuari + usuariNom

Atributs: no
Descripció: Guarda el nom de usuari i el seu codi associat mentre un usuari esta connectat.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: llistaUsuarisChat = [ usuari + usuari + ... + usuari ]
Nom: llistaUsuarisChat

Valor: [ usuari + usuari + ... + usuari ]

Atributs: Pot estar buida.

Descripció: Llista dels usuaris que estan al chat.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: peticioPartida = @codiPeticio + usuari + usuari
Nom: peticioPartida

Valor: @codiPeticio + usuari + usuari

Atributs: el codi ha de ser únic.
Descripció: Petició que recull el servidor que un usuari fa a un altre per a iniciar una partida. També la envia el servidor a l’usuari destí. Conté un codi únic.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: peticioPartidaContestada = @codiPeticio + peticioResposta
Nom: peticioPartidaContestada

Valor: @codiPeticio + peticioResposta

Atributs: no
Descripció: Resposta que recull el servidor que fa un usuari a la proposta de una petició de partida.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: dadesConnexioPartida = ipUsuari + ipUsuari + port
Nom: dadesConnexioPartida

Valor: ipUsuari + ipUsuari + port

Atributs: no
Descripció: Si una petició de partida es acceptada, el servidor envia aquestes dades als dos usuaris que volen jugar. La primera IP es del usuari amfitrió.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: dadesPartida = marcador + participants + data
Nom: dadesPartida

Valor: marcador + participants + data


Atributs: no
Descripció: Guarda les dades d’una partida jugada.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.

Representació formal: partidesEmmagatzemades = dadesPartida + dadesPartida + ... + dadesPartida
Nom: partidesEmmagatzemades

Valor: dadesPartida + dadesPartida + ... + dadesPartida

Atributs: no
Descripció: Guarda les dades de totes les partides jugades. Es recull de la base de dades. S’envia al usuari que vol veure-les.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: marcador = gols + gols
Nom: marcador

Valor: gols + gols

Atributs: no
Descripció: Numero de gols fets en una partida. El primer valor correspon a l’usuari amfitrió.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: participants = usuari + usuari
Nom: participants

Valor: usuari + usuari

Atributs: no
Descripció: Guarda els participants d’una partida. L’usuari amfitrió primer.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: informacioPartida = pilota + coordenades + coordenades + gols
Nom: informacioPartida

Valor:  pilota + coordenades + coordenades + gols

Atributs: no
Descripció: Guarda la informació de la pilota i les coordenades de cada paleta (comença pel amfitrió, que estarà a l’esquerra) i també els gols fets. S’envien constantment entre un usuari participant i l’altre.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: pilota = coordenades + direccioVerticalPilota + direccioHorizontalPilota + inclinacio
Nom: pilota

Valor: posicioPilota + direccioVerticalPilota + direccioHorizontalPilota

Atributs: no
Descripció: Guarda la informació de la pilota en una partida.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Representació formal: coordenades = coordenada + ordenada
Nom: coordenades

Valor: coordenada + ordenada

Atributs: no
Descripció: Guarda unes coordenades.
Combinació utilitzada (concatenació, disjunció, opcional, repetició): concatenació.
Descripcions de cada procés elemental
No las he cregut oportunes degut a la seva simplicitat. Crec que l’anàlisi serveix per simplificar las coses, i fer una descripció innecessària que no caldria produiria l’efecte contrari que el que es pretén.
